PROJEKTOVE

VYUCOVANIE
PRE 1. STUPEN ZS

Kozmix LAB — je projekt, ktory spaja rozvoj prirodovednej gramotnosti Ziakov
a vzdeldvanie pedagoégov.

Badatel'ska povaha 11 unikatnych projektov oboznamuje Ziakov s metédami
experimentu, pozorovania Ci zberu dat. Okrem ziskavania novych vedomosti su
vzdelavacie aktivity orientované na timovu spolupracu, v ramci ktorej Ziaci spolo¢ne riesia
problémové zadania, rozvoj kritického myslenia, tvorivosti ¢i prezentacnych zrucnosti.
Webinare, metodicka prirucka, metodické listy... poskytli pre ucitela vsetko potrebné
k tomu, aby mohol zacat s realizaciou projektového vyucovania vo svojej triede.

Nasi ucitelia a Ziaci z prvého stupna: 1.B, 2.A, 2.B, 3.B, 4.A a 4.B sa zapojili
a vyskusali si 6 projektov. Projekty trvali od novembra do juna. Pocas tohto obdobia
ucCitelia so svojimi triedami realizovali zaujimavé hodiny zaloZzené na projektovom
vyucovani. Mnozstvo interaktivnych materidlov (animdcie, videa, simulacie, cvicenia ¢i
namety na prakticku ¢innost) podnecovalo Ziakov k aktivnemu uceniu. Niektoré triedy sa
zapojili aj do sutaze, kde si Ziaci precitali 10 zdbavnych pribehov a riesili Ulohy zamerané
na Citanie s porozumenim.

Ziaci v jednotlivych projektoch a v sutaznych kolach pracovali so zaujmom, podla
svojich schopnosti a snahou dosiahnut ¢o najlepsie vysledky svojej prace. Ako sa im to

podarilo, si mOZete pozriet nizsie.
(zdroj: https://akademia.edulab.sk/course/program-kl)

Velmi sa teSime, ze spomedzi sutaZiacich vyzrebovali prave nasich druhakov pod
vedenim p. ucitelky LapSanskej ako vyhercu bezplatného pristupu na portal Kozmix pre
vsetkych ucitelov a Ziakov nasej skoly.

zodpovedné: p.uc. Sertlova, Kamencovd, Topoliovd, Zudorova, Lapsanska, BakoSova



Prejekt 1: Bj zvieroatd kemenikejo

,UCenie hravou azdbavnou formou“ je ako stvorené aj pre nasu triedu 2. B,
v ktorej je kazdy Ziak iny, osobity a jedinecny... A preto sme sa zapojili do projektového
vyucovania, lebo Kozmix LAB je ,,zazitok” a ucenie sa v jednom.

Témou : Aj zvierata komunikuju sme sa naucili mnozstvo novych veci zo sveta
zvierat. Ako zvierata komunikuju, ako rozdelujeme domace zvieratd, ako sa treba starat
o domacich milacikov, ¢o ndm chcu povedat, aké povinnosti ohladom zadovazenia si
takéhoto milacika pre nas vyplyvaju.

Toto vSetko sme sa spolocne naucili prostrednictvom roéznych pracovnych listov,
malovaniek, rucnych prac, prac s interaktivnymi prostriedkami nielen vtime, ale aj
samostatne.

Projektové vyucCovanie apraca s metodickym materidlom bola realizovana
v skupine 8. Ziakov s mentalnym ainym pridruzenym postihnutim. Praca bola ndro¢na
vzhlfadom na vyplriovanie dotaznikov, pracovnych listov, kedZe Ziaci sa este len ucia Citat,
pisat a hlavne hovorit v materinskom jazyku. No my sme si hravo poradili a pracu sme
zvladli timovou (skupinovou) spolupracou. Jednotlivé aktivity sa implementovali do
predmetov slovenského jazyka, matematiky, vecného ucenia, ¢i pracovnej, hudobnej, ale
aj vytvarnej vychovy. VyuZili sme medzipredmetové vztahy a niekedy sme sa pri ¢innosti
zabudli a tvorili, pisali, kreslili, dokoncovali svoje vyrobky aj po vyucovani. Praca Ziakov
bavila, na hudobnej vychove si Ziaci zaspievali pesnicky o sliepocke, kohutikovi Jarabom,
na literature si vyskusali hranie roli rozpravkou : ako dedko tahal repku, na matematike
sme ratali domace zvieratka, tvorili ich prostrednictvom geometrickych utvarov, hrali
pexesd a rozne iné hry so zvieracou tematikou.



Vystupom bolo pre nas vytvorenie ,zvieracieho viaku” a plagatu spravneho
zaobchadzania so zvieratami. KedZe nas vlak by sa na jednu A4 nezmestil, vytvorili sme si
vlastny z nasich vyrobkov. Ocenenim nam je pekna vystavka zvierat v triede, zasluzilé
diplomy a kopec novych vedomosti.

Tim : Mgr. M. Sertlova, azZiaci: Jasminka, Ondrej, Kevin, Martin, Andrea, Alexandra,
Jasminka.

Projekt 2: Brehimedove zdzraéné streje (4.B)

V Uvode tohto projektu sme sa preniesli do Archimedovej doby. Oboznamili sme
sa, kto to bol vlastne Archimedes, spoznali jednoduché néstroje tej doby a ako vynalezy
pomohli zachranit mesto Syrakuzy pred nepriatefmi. Za splnené ulohy v tejto casti sme
ziskali svoje prvé nalepky.



V dalsej casti sme sa oboznamili ako funguju stroje a pripravili dva jednoduché
experimenty na kladku a naklonenu rovinu. Najviac nas bavilo, ked sme tieto jednoduché
stroje hladali v skole a vo svojom blizkom okoli. Projekt napredoval a my sme ziskali
dalSie nalepky za ocenenie nasej prace a splnenie ciela v aktivite.




Praktickou ulohou bolo vytvorit maketu — diordmu ulice a dioramu s funkénym

strojom zo staroveku. Prdca nam Sla od ruky a vysledné diordmy sa nam velmi pacili.
Prakticka ¢ast nam trvala najdlhsie, ale o to viac nas potesili zaslGzené nalepky.
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V poslednej Casti projektu sme pripravili plagat a vystavu s prezentaciou nasich
vystupov z projektu pre nasich spoluziakov zo skoly.

Poslednymi nalepkami sme dosiahli ciel nasho projektu, vyhodnotili ¢o sa nam na
projekte pacilo, ¢o bolo pre nas tazké aza odmenu ziskali diplom za Uspesné

zrealizovanie projektu.




Projekt 3: €Chrdnime ziveotné preostredie

Do tohto projektu sa zapojili ziaci 1.B triedy, v pocte 6.
NasSou prvou aktivitou bolo triedenie a separovanie odpadu. Druhu sme zacali ,testom

ekologickej inteligencie”, kde sme si preverili nase doterajSie vedomosti o ochrane
prirody a triedeni odpadkov, prezreli video a vystrihnuté obrazky sme lepili a rozdelovali
do skupin podla dizky ¢asu rozkladu odpadov v prirode a to na dlhy a kratky ¢as.
Pravidelne sa u¢ime triedit odpady v Skole aj na skolskych vyletoch a prechadzkach. A tym
chranit prirodu okolo nas.

Aktivity sa nam pacili a teSime sa na dalSie projekty.




Projekt 4: Pozndvome ploanéty (3.8)

V nasom projekte sme spolu so Ziakmi hladali odpoved na otazky:

> Co je to slne¢nd sustava?
» Aké planéty do nej patria?
> Co maju spolo¢né a &m sa ligia?

Nasim ciefom bolo vytvorit maketu jednotlivych planét a realizovat ich do slnecnej
sustavy a priblizit si tak vesmir o ¢osi blizSie k nam.

Ziaci formou timovej spoluprace spoznali planéty slneénej sustavy. Prostrednictvom
kratkych videozaznamov sme sa pustili do tvorivej dielne a nasou spolo¢nou vyrobou
sme dali ,dusu” jednotlivym planétam.















Projekt 5: Detstve storych rodicov

»,Detstvo starych rodicov” sa snaZili spoznat Ziaci 4.A triedy pocas projektového
vyucovania KOZMIXLAB. Poznavanie minulosti prebiehalo podla rozvrhu projektu,
v ktorom si Ziaci znacili prehlad o splnenych aktivitach a cieloch. Na chvilu sa premenili na
historikov, aby pozorne prezerali starodavne fotografie, ktoré neskér porovnavali so
sucasnostou . Svoje zistenia potom dokumentovali do tabulky. Hodnotné odpovede na
pripravené otazky ziskali Ziaci pocas interview, ktoré bolo jednym z vystupov nasho
projektu... Druhym vystupom projektu je nasa spolo¢na brozira s nazvom ,Detstvo

starych rodicov.”







Projekt G: Styri reéné ebdebia (2.B)

Nas projekt bol zrealizovany Ziakmi z druhého roc¢nika. Mali sme moznost zistit
zvyky v nasom regione, ktoré boli zamerané na sviatky a tradicie v jednotlivych rocnych
obdobiach. Nasu ¢innost sme si zaznamenavali prostrednictvom fotografii. Slovensko ma
27 regidnov. V kazdom regidne su iné zvyky a tradicie. Zistili sme, aké sviatky, vyrocia
a oslavy realizujeme pocas roka.

Zrealizovali sme dve aktivity. Prva aktivita bola Styri ro¢né obdobia, kde sme sa
zoznamili a oboznamili s pribehom o Pomylenych tradiciach. Prezreli sme si aj lekciu -
Obezina draha. Druha aktivita bola pod ndzvom Rok premien a udalosti. Prostrednictvom
lekcie - Pozvanka sa Ziaci dozvedeli, Ze pri tvorbe pozvanky platia urcité pravidla. Obidve
aktivity sme realizovali prostrednictvom interaktivnej tabule a pracovali sme aj

s pracovnymi listami.

MOTIVACIA: AKTIVITA 1

STYRI ROCNE OBDOBIA










PREZENTACIA: AKTIVITA 7

ROK PREMIEN A UDALOSTT







