Financné vzdeldvanie po¢as medzindrodnej kampane GLOBAL MONEY WEEK od 17. do 23. marca 2025
PevNOST BOYARD Ma pRVONI STUPNI

Hldsenie z Pevnosti Boyard: Misia splnend! Hldsime Uspesné dobytie Pevnosti Boyard!
NasSa posadka malych dobrodruhov presla narocnymi dlohami a ziskala vzdacny poklad.

Streda: 19.3.2025

Priebeh stt'aZe: 1 ast’ - sdt'az o postup prebiehala na prvych &tyroch hodindch - v triedach na prvom
poschodi

Zaliatok stt'aZe odstartoval ,Gebula" gongom a Ziaci zalali plnit’ dlohy vo svojich triedach. Pri plneni
jednotlivych dloh museli mali dobrodruhovia preukdzat’ svoju odvahu, zruénost’, trpezlivost’, Sikovnost’ a dovtip.
Za splnenie Gloh ziskali sitaziace timy kl'G¢e od ulitela andsledne sa presunuli do inej triedy. Ulohou
stt’aziaceho timu bolo: podl'a mapy prejst’ vSetky stanovistia (ocislované triedy), na stanovisti dokoncit’ dlohu
a ziskat' kI'G¢. Ak vak v aktivite neuspeli mohli kI'G¢ ziskat' obetovanim jedného &lena timu. Tento hraé bol
potom na 10min poslany ku Gebul'ovi, kde musel stravit’ ¢as mimo hry. Podobny osud stihol aj tych, ktori boli
nedisciplinovani. Ak niekto porusoval pravidld, alebo nepocdval pokyny, musel si odpykat’ trest prdve pri Gebul ovi.
Tymto spdsobom si deti museli ddavat’ pozor nielen na (spesnost’ v dlohdch, ale aj na svoje sprdvanie, aby
neskonCili vo vdzeni a neoslabili svoj tim. Triedy mali e$te jednu moZnost’ vyslat’ najodvdznejsieho hddankdra
z kazdej skupiny pre kl'i¢ik aj k otcovi Furasovi, kde hddali hadanky. Vit'azom sa stala trieda, ktord v najkratsom
Case ziskala vSetky kI'iCe a neobetovala Ziadneho spoluziaka. Na prvom stupni sit'aZilo 8 timov (tried).

Po sdt'azi bolo pre Yiakov pripravené malé ob&erstvenie v oddychovej zéne. Ziaci si uili defi plny zdbavy,
smiechu, radosti a nezabudnutel'nych zazitkov, ved' posud'te sami.




U otca Furasa hddame hddanky napr. Co je to hoax? a) pravdivd informdcia b) nepravdivd informdcia, alebo
klebeta, ktord klame I'udi c)obrdzok na internete




Stanovistia:

1. Zdiel'ajte informacie s rozumom - zmyslova uloha
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V tejto aktivite museli Ziaci ukdzat’ aj svoju odvahu.
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Ulohou Ziakov bolo ziskat’ indicie z krabic, v ktorych boli rozne

materidly (zemina, umeld farebnd vata, kasa, listy s umelym hadom...)
Indicie usporiadat’ od hajmensieho poctu guliciek po najvdcsie.

2. Pozor na ,Ndvnady na kliky"

Ziaci sa obozndmili z pojmom CLICKBALT. Ulohou bolo zhodit’ pyramidu s pismenami a z nich poskladat’ novy
pojem.
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3. Nebezpecné telefonne dobrodruzstvo
Ulohou bolo usporiadat’ obrdzky podl'a jednoduchého rozprdvkového pribehu.
Ciel': pomocou rozprdvkového pribehu naucit’ Ziakov byt’ obozretni, rozpozndvat’ podvodné telefondty

a sprdvne ha ne reagovat’.
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Dobry den, policia, ako | Pozrite sa, na telefone su
Ahoj ujo. Vam pomozeme? stopy. Vyhladajme toto

Tu si, pod so mnou. Poma, stratila sa mi dcéra. &islo a hned zistime meno

Pomact!! Hned sme uvas. a adresu pachatela.




4. Piktogramy - nové pojmy

Ulohou ¥iakov bolo usporiadat’ sprdvne piktogramy podl'a vzoru na tabuli. Ziaci sa obozndmili z novymi pojmami
ako: bezpecnost’ siete, sikromie Udajov, emailovy virus, bezpeénd platba, ochrana dokumentov, Unik dat,
vyhl'addvanie overenych informdcii, PIN kadd, silné heslo...
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5. Over si tol

Ciel': naucit’ Ziakov overovat’ zdroje informdcii

Ucitel vyslovil tvrdenie napr.: bdbika ma dlhé nohavice, medved’ je hnedy, domcek md komin, auto je Cervené
a pod. Ziaci si tdto informdciu museli overit’ z dvoch zdrojov: u online pomocnika - avatar policajta, ktory im
potvrdil alebo vyvrdtil tvrdenie (Ano to je sprdvne; Nie, to nie je sprdvne) a ndsledne overit' informdciu este
prakticky (vytiahli babiku z vreca a overili si ¢i md dlhé nohavice, ¢i je medved' hnedy, ¢i ma domcek komin... ).
Vratili sa k ucitel'ovi, ktory opat’ vyslovil tvrdenie a Ziaci odpovedali na zdklade overenia: Nie bdbika nemad dlhé
nohavice; dno medved’ je hnedy; dno doméek md komin, nie auto nhie je Eervené. Za sprdvnu odpoved’ mohli naplnit’
pohdrom vody odmerku so zndzornenym kl'Gi¢om. Po naplneni ziskali kl'G¢.




6. Silné heslo
Ciel': rozlidit' silné heslo od slabého

Touto Ulohou sme chceli poukdzat’ na to, Ze aj hackeri sa snaZia rozlistit' nase hesld a preto musia byt o
najzlozitejsie. Ziaci mali za dlohu ndjst’ v triede 3 klice. Dohodnit’ sa medzi sebou a vybrat’ jeden kl'dé
s najsilnejSim heslom. Ak uvaZovali sprdavne odomkli kladku na bicykli.




7. Kodovanie
Ciel': ¢itat’ a interpretovat’ sekvenciu prikazov ($ipok) a vyznalit’' cestu v $tvorcovej sieti

Ziaci mali za dlohu dekddovat’ cestu, ktord predstavujd $ipky. Ziaci museli sledovat’ smer ipok a prejst’ cestu
od Startu do ciela. Cesta predstavovala bezpeéné surfovanie po internete. Pri nesprdvnom dekédovani Ziak
narazil na hackera, ktory ho ,naldkal" na internetovy podvod a Ziak nemohol pokracovat’ v ceste.

Ako bezpeéne surfovat po internete
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8. Rozstrihané obrazky s dobrymi radami

Ulohou Ziakov bolo usporiadat’ sprdvne &iselné rady a poskladat’ obrdzok.




ZasliZzeny oddych




