
Finančné vzdelávanie počas medzinárodnej kampane GLOBAL MONEY WEEK od 17. do 23. marca 2025 

 

do ďalšieho kola postúpili triedy 3.C a 7.B 

 

Priebeh súťaže: 2 časť (5-6 vyučovacia hodina) 
Žiaci z druhého stupňa pokračovali do počítačovej učebne, kde sa snažili získať indície v hre Interland. 

Museli zdolať min. 4 ľubovoľné výzvy v tematických svetoch: Hora ostražitosti, Rieka reality, Veža pokladov 

alebo Kráľovstvo láskavosti, aby získali 4 kľúčové slová. Žiaci z prvého stupňa riešili 4 úlohy na chodbe, aby 

získali 4 indície vo forme puzzle dielikov. Ako to už v Pevnosti Boyard býva, po získaní indícií žiaci pokračovali 

do „Komnaty pokladov“ (telocvične), kde zabojovali o „boyardské mince“ (plastové vrchnáky). Siedmaci museli 

najprv poskladať z indícií správne vetu (Dobrá rada nad zlato!) a tretiaci obrázok (logo GMW s témou 

tohtoročnej kampane), aby sa uvoľnilo lano. Po uvoľnení sa rozsypali „mince“ a členovia tímu museli pozbierať do 

pokladnice čo najviac týchto  „mincí“. Mali na to časový limit 2:00 min, potom sa truhlica zatvorila. 

 

Zodpovední učitelia za súťaž Pevnosť Boyard: Mgr.Bakošová, Bakošová K., Štocková, Kamencová, Sedlák, Palenčárová 

 

Ako sa im darilo si pozrite nižšie.  
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1 stanovište: Dobré rady 
Úlohou žiakov bolo poskladať v správnom slovoslede Dobré rady 

podľa vzoru: Každé zariadenie potrebuje vitamíny(aktualizácie); Kde 

je príliš dobrá ponuka, tam je určite háčik; Pozor na podvodníkov,  

ktorí sa vydávajú za rodinu; tvoje heslo si zaslúži extra ochranu. 
 

 

 



2 stanovište: Zdieľanie informácií 
Žiaci mali za úlohu rozhodnúť o aké informácie je dobré podeliť sa a aké by sa nemali zdieľať na 

sociálnych sieťach napr: svoje fotografie; osobné údaje ako občiansky preukaz; tipy na rozprávky, alebo filmy; 

cestovné plány - výlety, obrázky, ktoré nakreslili a pod. 

 

 



3 stanovište: Labyrint rozhodovania 

Na začiatku si žiaci pomocou magnetu vybrali mince,  

ktoré sú magnetické. Po výbere mince žiaci prechádzali 

cez labyrint v krabici. Počas prechodu labyrintom žiaci  

čelili otázkam: Šíri HOAX nepravdivé informácie?  

Môžem poskytnúť svoj PIN k platobnej karte?... 

Na základe svojho rozhodnutia, či je odpoveď ÁNO alebo NIE, 

presunuli mincu cez príslušný otvor.  
 

      

 



    

  4 stanovište: Odhaľ podvodný e-mail 

          Žiaci museli rozmotať uzly zo špagátov, v ktorých boli   

zvýraznené podvodné prvky, ktoré podvodníci používajú 

v e-mailoch:  falošná e-mailová adresa; naliehavá výzva na 

 akciu; gramatické chyby. Úlohou žiakov bolo tieto prvky  

doplniť  do podvodného e-mailu.   
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